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CedocumentestuneFAQ (foire auxquestions)destinéeauWargameetaujeu
d’histoire.Elle seveutun compagnonutile audébutantenlui présentantlesaspects
essentielsdu Wargameet la marcheà suivrepourdevenir lui aussiun authentique
grognard.

1. Méta-questions

1.1.Qu’est-cequ’uneFAQ ?

UneFAQ, pourFrequently Asked Questions (ouFoire Aux QuestionsenFrançais),estcommeson
noml’indique un documentcontenantdesréponsesauxquestionslespluscourantes.Un deses
objectifsestderépondreauxquestionsdesdébutantsdansun sujetquelconqueavantqu’ils neles
posentauxpersonnesplusexpérimentées.Ainsi, lesréponsesauxinterrogationslesplusbanales
trouventleur réponsedansun documentet lesdébutantsn’ont pasàennuyerlesvétéranspour
mettrele piedà l’étrier.

Demanièregénérale,lesdébutantscommelesexpertsdevraienttoujourscommencerparlire les
FAQsavantdeposerleursquestionssurUsenetousurIRC. Fautedequoi ils risquentde
s’entendrerépondreRTFM (motanglaispour[lisez le bonmanuel])!

1.2.Oùtrouver la dernièreversiondecetteFAQ ?

Si elleestadoptée,cetteFAQ seraautantquepossiblepostéesurle groupefr.rec.jeux.wargamessur
Usenet.Endehorsdecela,sonsitecanoniqueserahttp://www.grassouille.org/docs/wargame-faq/

1.3.Qui sontlesauteursdecetteFAQ ?

Lespersonnessuivantesontcontribuédemanièresignificativeà l’élaborationdecetteFAQ:

• BenjaminDrieu <bdrieu@april.org>

• lesparticipantsaugroupefr.rec.jeux.wargamesurUsenet
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1.4.Quelssontlesoutils utiliséspourrédigercetteFAQ ?

CetteFAQ aétéécriteenutilisantDocBookversion4.1.Le parseurutilisé estjadeet lesfeuillesde
styledeNormanWalsh.Plusd’informationssurDocBooksurle siteDocBook.org
(http://www.docbook.org/).

1.5.Commentcontribuerà cetteFAQ ?

Si cetteFAQ n’a pasréussià répondreà toutesvosquestions,envoyez-lesà
<bdrieu@april.org> afin quenouspuissionslesajouterdansla FAQ.

Si vousdétectezuneerreurdanscetteFAQ, n’hésitezpasà soumettreuncorrectifà la même
adresse.

1.6.Puis-jedistribuerunecopiecetteFAQ à mesamis?

Oui, cetteFAQ estdistribuéesouslicenceGNU FDL (http://www.gnu.org/copyleft/fdl.html). Cette
licencevouspermetla libre distributionet modificationdecetteFAQ à conditiond’en respecterles
termes:si vousdistribuezuneversiondecetteFAQ, vousdevezêtreenmesured’en fournir le code
source,disponiblesurle sitesonsitederéférencehttp://www.grassouille.org/docs/wargame-faq/.

2. Questionsgénérales

2.1.Qu’est-cequele wargame?

Un wargameestavanttoutun jeu.Un wargamereconstituedemanièreludiqueun évenement
militaire passé,présentou futur, à l’echelledel’homme,dela section,dela division,du bataillon
oudel’armée.Un wargameétantavanttoutun jeu, il a pourbut defaireseconfronterdeuxjoueurs
et il contientdesconditionsdevictoire.Ainsi, le but du jeupeutêtredecontrôlerunpontà la fin
dela partie,d’avoir éradiquersonadversairedela moitié dela carte,detraverserla cartedelong
enlongou tout simplementd’empêchersonadversaired’atteindresesobjectifs.De même,un
wargamepossèdedesrègles,écritesdansun manuel(la règledu jeu),qui déterminentcommentles
joueursvonts’affronter.

2.2.Qu’est-cequ’un grognard?

Un grognardestun joueurdewargame.Bien évidemment,cesurnomestuneréférenceauxarmées
napoléoniennes.Autrenomsutiliséscouramment:wargameur, wargamer, poilu, etc.

2.3.Mais lesjoueursdewargamesontd’affreuxmilitaristes!?

Absolumentpas! Cen’estpasparcequ’unwargamea unaspectguerrierquetousleswargamers
sontdesmilitaristesconvaincus.Eneffet, beaucoupdewargamerssontattirésparl’aspect
historiquedu wargame(cen’estpasdonnéà tout le mondedeseprendrepourCésarou d’humilier
Napoléonà Waterloo).Le wargameestun jeuaumêmetitre quele Monopolyou leséchecs.Outre
sespotentielsludiques,cequi fait toutesarichesseestsonprofondancragedansnotrehistoire.

Leswargamerssontpourla plupartdespersonnescourtoisesetcivilisées.Quandon a« fait »
StalingradouAusterlitz,on a dumal àadhérerauxidéologiesguerrièresbienplusvéhiculéespar
le cinémaou la télévisionquelesjeux d’histoire.
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2.4.Commentsepratiquele wargame?

Le wargamesepratiquegénéralementàdeux,chaquejoueurétantopposéà l’autre. Il existedeux
grandesfamillesdewargames:

• surplateau:lesdeuxjoueursposentdespionsencartonsurunecartereprésentantle théatredes
opérations.Cettecarteestle plussouventdécoupéeenhexagones,maisaussiparfoisenzones
représentantunerégion,unenation,un continent;

• avecdesfigurines:lesdeuxjoueursposentdesfigurines,souventpeintes,surunetable(ousurle
sol fautedetableassezgrande)et lesfont avancerà l’aide demètressanscontraintede
découpageenzones.Le plussouvent,lesjoueursavecfigurinesprennentungrandsoindeleur
matérielet setransformentenmaquétistes.

Leswargamessontgénéralementorganiséspartour dejeu.C’est-à-direquechacundesjoueurs
déplacesespionsousesfigurinesà sontourpendantquel’autre l’observeet éventuellementen
profitepourgénersamarche(il agit entantquedéfenseuret peutbénéficierdetirs debarrage).
Unefois qu’un joueurà terminésesmouvements,c’estautourdel’autre.Selonla taille du jeuet le
nombredepièces,le tempsquepeutprendreun tour dejeuestvariable,engénéralcelapeutdurer
uneheure.De la mêmemanière,l’échelledu jeupeutvarieret un tourdejeupeutreprésenterdix
secondes,diw minutes,uneheure,un jour ou uneannée!

Leséchellesdewargamessontgénéralementdécoupésenquatresubdivisions:

• tactique: unebataille,c’est-à-direquelquesheuresou jours(plusieursjourspourlesgrosses
bataillescommeBull Runou Manassas)

• opérationnel: unecampagne,c’est-à-direquelquessemainesoumois(parexemple,les
campagnesdeNapoléonparK. Zucker)

• stratégique: uneguerresurun théatred’opération,c’est-à-direquelquesmoisouannées
(RussianCampaign,Third Reich)

• grandstratégique: un conflit global,c’est-à-direplusieursannées(World in Flames)

Onpeutadapterselonleslesexemples(on peutaussiparlerdesub-tactique,degrand
opérationnel...).La terminologieestvague.

Certainsjeux sejouentencampagnes. C’est-à-direquelesjoueursvont s’affronterendifférentes
parties(unpeucommeentennison adessets).La conclusiondechacunesdecespartiesaurade
l’importancesurle déroulementglobaldespartiessuivantes(notamment,un joueurpeutsevoir
soudainementà courtderavitaillements’il aperdusonquartiergénéral).

2.5.Diplomacy, c’estdu wargame?

Commesonnoml’indique, diplomacy estun jeudediplomacie.Il s’agit d’un jeudeplateauédité
parDescartespourl’édition FrançaiseetAvalonHill pourl’édition Américaine.Bien qu’il ait pour
thèmeunehypothèsehistoriqueprochedela premièreguerremondiale,cen’estpasdu wargame
carl’essentieldu jeuestconstituédetractationsdiplomatiquesetdetrahisonsdiverses.
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2.6.Command& Conquer, Warcraft,Ageof Empires,c’estduwargame?

Oui et non.Le wargameesttraditionnellementpratiquésurplateau,maisla démocratisationde
l’outil informatiquea produitdenombreuxjeux fonctionnantsurordinateur. Certainssontdes
copiesexactesdejeux deplateauetméritentdoncbienl’appellationdewargame.En revanche,la
frontièreestplusflouepourbeaucoupd’autres:certainsjeux appelés« wargames» nesontquedes
jeuxdegestionpossédantunetrameguerrièremaiscertainsjeux utilisentà fond lespossibilités
offertesparl’ordinateuret renouvellentpositivementle wargame.Selonle grognardquevousavez
enfacedevous,la toléranceauxjeux informatiquesseraplusoumoinsgrande.Unechoseestsûre,
neconfondezpasjeudelatte(streetfighter, tombraider, quake3) et wargame!

En revanche,il seraitfauxdeconsidérerle supportinformatiquecommeinapteauwargame.De
nombreuxjeux informatiquessontenfait desversionsélectroniquesdewargameplateauou
méritentdeparleur architectureet leursrèglesl’apellationdewargame.De même,certains
programmesinformatiquespermettentmêmedejouerà distanceàun jeuplateau(c’estle casde
VASL ou decyberboard).

3. Génial, je veux jouer !

Bien,vousêtesdoncprêtsà passerdelonguesheuresinoubliablesà joueravecdespersonnes
sympathiques.Maintenant,il vousfautsavoir commentvousprocurerdesjeuxet trouverdes
partenaires.

3.1.Parqueljeudois-jecommencer?

3.2.Jepeuxjouerensolitaire?

Oui. Certainsjeux permettentle jeuensolitaireenintroduisantdesrèglesrégissantle déplacement
despiècesadverses.Mais bienévidemment,vousn’aurezpasle plaisir convivial dejoueravecun
êtrehumainni dementorpourvousexpliquerlesrègles.Mêmepourcommencer, nousvous
conseillonsdetrouverdespartenairespourvousguider.

[FIXME] trouverdesexemplesdejeuxensolitaire:ambush?

3.3.Oùacheterdeswargames?

Toutdépenddevotresituationgéographiqueet devotreaccèsauréseau.CetteFAQ étant
francophone,nousassumonsquevoushabitezégalementdansunecontréefrancophone:

• àParis

Plusieursmagasinsproposentdeswargamesà la vente:

• JeuxDescartesMeisonnier(http://www.descartes-editeur.com/meis.htm)6, rueMeissonier,
75017Paris.Téléphone: 01.42.27.50.09.Uneboutiquecomportantdenombreuxwargames.
Il semblequecesoit la boutiquedecetypela mieuxfournieàParis;
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• StarPlayer(http://www.starplayer.fr/), 3 rueDante,75005Paris.Téléphone:01.44.07.39.64.
Uneboutiqueassezfourniepourlesjeux derôlesmaisaussiavecunrayonwargames;

• L’Oeuf Cube(http://www.), 24 rueLinné,Paris,75005.Beaucoupplusdejeuderôle quede
Wargameet lesvendeurss’y connaisentbeaucoupmoinsenwargame.Quelquescuriosités
quandmême.

• enFrance

• àLille : Rocambole,41 ruedela clef, 59800Lille

• àNantes: Le Templedu Jeu,8 rueHéronnière,44000Nantes

• àToulouse: Jeuxdu monde,14 rueMauriceFonvieille, 31000Toulouse

• àDijon : Jocade,59 rueBerbisey, 21000Dijon

• enSuisse

• ?

• enBelgique

• ?

• àQuébec

• ?

• enAfrique Francophone

• ?

• parle Net

• ebay, ebazar

• NobleKnight (http://www.nobleknight.com/), qui vendbeaucoupdejeux dontpasmalde
wargames

• FineGames(http://www.finegames.com/)

• BoulderGames(http://www.bouldergames.com/)

• parla poste

• Jocade.Certainsjeux sonttraduitset lesfraisdeportssemblentintéressants.
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3.4.Oùtrouverdesfigurines?

Onentrouvetoujoursdanslesboutiquesdewargameetassezsouvantdanslesbuitiquesdejeuxde
rôle.De même,allezfaireun tour danslesmagasinsdejeux pourenfants,on peuty trouverdes
figurinessympathiquespourpascher. Desparticuliersvendentaussiassezsouventdesfigurines
d’occasion.

Certainssystèmesdejeu imposentou conseillentfortementl’utilisation demodèlesdefigurines
spéciaux,évidemmentvendusparl’éditeurdu systèmederègles.Nouspensonsparexempleaux
figurinesvenduesdanslesmagasinsGamesWorkshop™.Attention,detellesfigurinessontassez
cher, il n’estpasraredevoir deswargamersfrustrésparcequ’ilsn’ont paslesmoyensdes’acheter
desarméessuffisammentpuissantespouraffronterdesjoueursplusaisés.

3.5.Commentpeindremesfigurines?

Déjà,il vousfautle matériel.Vouspourrezentrouverdanstoutbonmagasindebricolagequi se
respecteaurayonmaquettesoudansdesmagasinscommeRougier& Plé.

Si vousdisposezd’un accèsà l’Internet,HistoFigproposeunepagedeliens
(http://www.histofig.com/miniatures/index.html) francophoneset anglophones.

3.6.Oùtrouverdespartenaires?

Le plussouvent,celàdépendradevotrelocalisationgéographique.Surla régionParisienne,vous
trouverezdenombreuxjoueursprochesdevous.Enprovince,il vousfaudrasouventvousdéplacer
pourtrouverdespartenaires.Jouerauwargamecréesouventdesliensassezforts,vousprendrez
certainementplaisir à retrouver lesmêmespartenaires,quitteà vousdéplacerbeaucoup.

Il existequelquesclubsdewargameenFrance,souventdanslesgrandesaglomérations.Vous
pourrezentrouverunelistesurle siteHistofig (http://www.histofig.com/)et surle sitedela
FédérationFrançaisedeJeud’Histoire (http://www.ffjh.org/).Si vousn’en trouvezpasàcôtéde
chezvous,n’hésitezpasà écumerlesfacsou lesboutiquesdejeu,voustrouverezcertainementdes
joueursprochesdechezvous.

Il existesurInternetdeslistesdejoueursrépartispartoutdansle monde.À moinsd’habiterenterre
Adélie,voustrouverezcertainementun partenaireà proximité.

3.7.Y at’il desrevuesspécialisées?

Oui. Il existedenombreusesrevuesanglophones,dédiéespourbeaucoupàdeswargamesou à des
thèmesparticuliers.

EnFrance,l’incontournablerevueestVaeVictis. Cemagazinewargamegénéralistecouvrela
plupartdeswargamesexistantset fournit touslesmoisun wargameoriginalet généralementde
bonnequalitéà découper(unebonnemanièrededébutersanseffectuerdegrosinvestissement).

6



Wargame FAQ

Lesrubriquestraitentdepériodehistoriquesou desnouveautésdumoment.VaeVictis est
disponiblesdanstouteslesbonneslibrairies.

Pourlesfansdewargamefantastique,unautremagazineimportantestRavage,qui traitedes
simulationsfantastique.Il abordeaussile jeuderôle et lesjeux informatiques.

Denombreuxfanzinessontaussiéditéspardespassionnés.Faitesun tourducôtédevotremagasin
spécialisépréférépourentrouverquelquesuns.Citonspasexemplele Franc-Tireur, un fanzinede
grandequalitédédiéà ASL.

3.8.Quellessontlesressourcesinformatiquesdédiéesauwargame?

Nousnepouvonsêtreexhaustifsni suivre l’évolution rapidedessitestraitantdu wargame,nous
listonsdontquelquesliensarbitraires:

• Histofig (http://www.histofig.com/),siteFrançaisprincipalementsurle wargameavecfigurines,
maisaussisurquelqueswargamessurplateau

• [FIXME] ...

3.9.Çasejoueparcourrieroupare-mailaussi?

[FIXME] trouverdesliens+ cyberboard

3.10.Jeneparlepasanglaismaisunemajoritédejeux mesemblentécritsenanglais,comment
trouverdesressourcesFrancophones?

La plupartdesgrognardsvousle diront,parleranglaisestquasiobligatoirepourvivrepleinement
sapassionpourle wargame.Fautedequoi,beaucoupdejeux vousserontinaccessiblessi l’éditeur
n’envisagepasla traductionou alorsvousserezobligésdevousprocurer(àprix d’or) des
traductionsà la limite dela légalité.

Si l’anglaisestdéfinitivementunelangueinconnuepourvous,il vousrestele choixdevous
procurerla productionfrancophoneenmatièredewargame,cequi selimite à quelqueséditeurs.
Notamment,on peutciter lesjeux Descartes,... [FIXME] trouverplusd’éditeurs

4. Questionsrelativesà un jeu ou à une thématique

4.1.Quelssontlesmeilleurswargamessurfigurines?

Plusieurssystèmesderèglesexistent.Généralement,unefois munid’un systèmederègles,il vous
resteà fabriquervotrearméeà l’aide defigurinesdeplomb. Là, c’està vousdejouer! Voici pour
commencerquelquessystèmesderègles

• DBM

• Guerilla(http://mustrum.homelinux.org/), un systèmederèglelibre, c’estàdire librement
reproductibleet modifiable.Uneinitiativequenousnepouvonsquesoutenir.
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4.2.Quelssontlesmeilleurswargamesrelatantla deuxièmeguerremondiale?

Il y ena unepléthore,du stratégiqueautactique.Voici quelquestitresconnus:

• ASL (http://www.advancedsquadleader.com/) (AdvancedSquadLeader),éditéparHasbro.ASL
estunwargameà l’échelletactique(un pion représentedeun à dix hommes).ASL estun
wargamemythiquemaistrèscomplexe(rienquelesrèglesd’infanteriefont quarantepages)
maissonniveaudedétailestétonnant.Il couvrepratiquementtousleschampsdebatailledela
deuxièmeguerremondiale

• WiF (World In Flames),éditéparHarry Roland.WiF estun wargamestratégiqueretraçant
l’ensembledesopérationsdela deuxièmeguerremondiale

•

4.3.Quelssontlesmeilleurswargamesfantastiques?
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